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EMEIN
-
‘mit einem Xbox 360® Controller fiir

und Keyboard steuern. Sie konnen die
en mithilfe des Meniis vollstindig

-

=
RUNG FUR WINDOWS
I LINKER SCHALTER (<] @ RECHTER SCHALTER
Tielen BACK-TASTE Biliagen

PDA ein

D RECHTER BUMPER
Granate werfen

| LINKER BUMPER
Sprinten

START-TASTE
Pause-Meni

-TASTE
Haken werfen

O-TASTE
Interagieren

©O-TASTE
Ducken / Rollen

@-TASTE
Springen
Xbox @ RECHTER STICK
& LINKER STICK Guide-Taste K
! amera
* Bewegen 4 STEUERKREUZ
. 4 Medipack benuizen ¥ Feldkamera ein / aus
48 » Waffe auswiihlen 4 Lichtsystem ein / aus

!

on Windowg, Vista®. Einfache, flexible
zu bestimmen, worauf Ihr Kind Zugriff
BN
finden Sie,auf
i [
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““MAUS UN

D KEYB

BEFEHL AKTION ~ 2

W, A, S, D Gehen/Laufen/Sprintén‘
oder Pfeiltaten

-
Nach oben/unten/links/re
® Nach links/rechts hang

Linke Shift- Sprinten (wihrend Sie laufen)
Taste

Maus bewegen | Kamera drehen

Leertaste Springen (Halten, um weiter zu springen)
Linke Strg- Ducken (beim Gehen) /ﬁbrollen (beim
Taste Fallenlassen (beim Klettern) -

E Interagieren/Aufheben

-Objekt aufheben

- Schalter/Hebel benutzen

- Bewegliche Blocke/Kisten packen

Rettungsgriff/Balance (Verhindert, dass Lara
abstiirzt oder das Gleichgewicht verliert.)

Schnell traversieren (Lara bewegt sich auf Simsen
und Leitern deutlich schneller.)

>
Caps Lock Objekt werfen (wenn moglich)/Granate werfen e z
E

(Feststelltaste)
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.
ON

bfeuern

hen (wenn befestigt)

inholen

"F | [Lichtsystem (ein/aus)

T%‘ Feldkamera (ein/aus)
(Heran-/Wegzoomen mit (Heran-
/Wegzoomen mit H/G)

Gesundheits-Pickup benutzen

€ Pause-Ment
ATy PDA-Menii

: %,
— 1117an le
e

AKTION
5 , D oder Schwimmen
| Pfeiltasten
) e Shift-Taste Schnell schwimmen
~ bewegen Kamera drehen
‘Leertaste Nach oben schwimmen
‘ ‘Linke Strg-Taste Nach unten schwimmen
‘ *inke Strg-Taste (im Lara weicht ihren Gegnern mit
1 “Kampf) schnellen Bewegungen aus

4
l-iweis: Wenn Lara ohfie Tauchausriistung taucht, leert sich ihre
emanzeige. Ist die fzeige leer, sinkt Laras Gesundheit und

ichtﬂ.ﬁ ertriftken.

BN,

¥
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Wenn Lara in der Nihe von Objekten ste
“Stange hingt, kann sie diese mit E mltne

e Driicken Sie Linke Strg-Taste, um das (ﬂ')]e i
legen.

-~

Tragbare Stangen konnen Sie in Vertiefungen stecken.
Lara dazu neben die Vertiefung und driicken Sie E.

Mauersprung

Stehen zwei geeignete Mauern dicht nebeneinander, kann Lara mit
einem athletischen "Mauersprung" von einer Mauer zur anderen ._'3
springen. &

e Driicken Sie die Leertaste, um auf eine Mauer zuzuspringen.

e Driicken Sie schnell die Leertaste, sobald Lara die Mauer

>»
berithrt, um zur ersten Mauer zuriickzuspringen. ;
-
5

e Driicken Sie mehrmals die Leertaste, arbeitet sich Lara
zwischen den Mauern weiter nach oben vor.

nach Simsen oder Stangen zu greifen, die sie son
erreichen wiirde.

Anmerkung: Ein Sprung von einer nahliegenden Wand erlaubt Li!a 3
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B - hat cinen Haken, den sie in
unterschiedlichen Situationen
einsetzen kann, um beispielsweise
bewegliche Objekte in ihre Richtung
zu ziehen, uber Abgriinde zu

- schwingen oder diese hinauf- oder
hinunterzuklettern.

Hat Lara ihren Haken an einem
Hakenpunkt eingeklinkt, kann sie

das Hakenseil um Objekte legen, um dann am Hakenpunkt oder dem
- jeweiligen Objekt zu ziehen.

aken-Grundlagen

e Stellen Sie sich vor einen Ring und driicken Sie Q, um den
Haken zu werfen.

. 6<:£}ten Sie am Hakenseil ziehen, driicken Sie E, nachdem Sie
~_—— niHaken eingeklinkt haben.

; Ten
den Haken zu l6sen und wieder einzuziehen, driicken Sie
/Linke Strg-Taste.
| en
e ihres Hakens kann Lara Mauern und Klippen hinauf- oder

- nunterklettern. Klinken Sie den Haken dazu wie gewohnt ein und

¥ ot ol
o de

e Bewegen Sie Lara tber die Kante einer Mauer oder Klippe, um
sie abzuseilen.

Qq’ "o Mochten Sie nach oben klettern, bewegen Sie Lara unter den

&
& - Hakenpunkt und driicken Sie die Leertaste.

-

R

it e Halten Sie E gedrﬁck't und klettern Sie in die gewiinschte Richtung.
N’r lauf ; Q
uerliau &

_ Klinkt Lara den Haken an ¢inem Hakenpunkt an einer Wand ein,
> L Sie an dieser er}tﬁi&auf_gﬂ i

B
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o
BEFEHL AKTION &
H oder Linke Schiefsen
Maustaste -
Caps Lock Granate
® :
(Feststelltaste) .
S
R Waffe wechseln
| G halten oder Rechte Ziel (Gegner und OBie te
Maustaste halten anvisieren
Maus nach rechts/links Anvisiertes Ziel wechseln ;
bewegen < -
& o
Y Fadenkreuz ein-/ausblend
E Nahkampfangriff/Nahké
benutzen/Kleine Gegner entfe
G oder die Rechte Konzentriertes Feuer
Maustaste, dann Z halten
(wihrend Adrenalin
verfiigbar ist).
Kampfbewegungen

BEFEHL

W, A, S, D oder
Pfeiltasten + Linke
Strg-Taste

W, A, S, D oder
Pfeiltasten +
Leertaste

£

AKTION
k3
3

. s
v o

Salto vorwirts, riickwirts, links, q’

rechts 3

Uber Gegner springen

Auf Gegner zugehen -
Leertaste

Q in“der Nahe des
~ anvisierten Ziels

wenn Adrenalin®™® # | A
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’
zentrieren

Mit bestimmten Waffen kann
Lara zwei Gegner gleichzeitig
anvisieren.

e Driicken Sie im Kampf mit
mehreren Gegnern einfach H,
um auf mehrere Gegner
gleichzeitig zu feuern, sofern
dies moglich ist.

ara kann ihre Gegner auch im Nahkampf aufler Gefecht setzen.
ie ein Objekt in der Hand, greift sie den Gegner damit an.

~ ® Driicken Sie E, um einen Nahkampfangriff auszufihren.

egner springen

) r@ner in ihrer unmittelbaren Umgebung springen,
zu verwirren oder ihren Angriffen auszuweichen.

Aﬂgen Sie auf einen Gegner zu und driicken sie die
Leertaste, um iiber ihn hinwegzuspringen.

ung nach K.o.
ckt Lara einen schweren Treffer ein, geht sie zu Boden.

e Driicken Sie in diesem Fall die Linke Strg-Taste, um schnell
wieder auf die Beine zu kommen.
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e Visieren Sie nun den Kopf des Gegners mit der Maus :
driicken Sie H oder Linke Maustaste, um ihn mit eir
Adrenalin-Kopfschuss auszuschalten.

Anmerkung: Laras Adrenalinanzeige entleert sich langsam,
denn es ist komplett voll.

KONZENTRIERTES FEUER

Wenn Lara Adrenalin gespeichert hat, kann sie ihr Feuer auf einen
Gegner konzentrieren, um grofleren Schaden zu erzielen.

e Halten Sie G oder die Rechte Maustaste gedriickt, um einen

® Benutzen Sie die Maus, um das Fadenkreuz zu bewegen.

* Driicken Sie H oder die Linke Maustaste, um mit beiden .
Waffen auf das ausgewihlte Ziel zu feuern. &

=
»
Gegner anzuvisieren
e Driicken Sie Y, um das konzentrierte Feuer zu aktivieren. ;
-
‘§

ADRENALINSITUATIONEN

In unerwarteten und gefahrlichen Situati
Adrenalin-Modus aktiviert. Dadurch wird die Zeit verlangsamtg
Ipfm’kann schneller reagieren. % ’

K Steuern Sie Ldra mdﬂer,‘kti‘
johnt Gef;
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Mit ihrem geldndegingigen
Motorrad kann Lara
unterschiedliche Gelindearten
passieren.

e Driicken Sie E, um
aufzusteigen.

e Lenken Sie mit A, D oder den
Pfeiltasten.

cken Sie W oder Linke Maustaste, um zu beschleunigen.

riicken Sie S oder Rechte Maustaste, um zu bremsen oder
ckwirts zu fahren.

riicken Sie die Leertaste, um zu schlittern.
e Schieflen Sie mit H oder Linke Maustaste.

¢ Driicken Sie E, um abzusteigen.

-
.

Schnellstart:

e Halten Sie die Leertaste gedriickt.
- Geben Sie Gas (W oder Linke Maustaste).

* Lassen Sie die Brefnse los.




tru_g

“- e Driicken Sie die Leertaste, um einen

'FELDKAMERA
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e Wihlen Sie "Hilfe".

e Driicken Sie E, wird die Lésung angezeigt

Lara benutzt ihre Feldkamera, um ihre Erlebnisse zu archlv
besonders interessante Objekte zu fotografieren. R

e Schalten Sie die Kamera mit T ein.*

e Zoomen Sie das Motiv mit H oder der Linken Ma
heran.

e Mit G oder der Rechten Maustaste verringern Sie den
Zoomfaktor.

e Driicken Sie erneut T, um die Kamera auszuschalten.

PDA

Aktivieren sie Laras PDA, indem sie TAB driicken.

>
Gebietsinfo z
Im Spiel sind Schitze, und noch seltenere und schwerer zu =
endeckende Relikte - eins in jedem Gebiet, versteckt. In der 5

Gebietsinfo finden Sie die Anzahl der Schitze und Relikte, dtﬁ:

in dem gebiet gefunden haben, welches Sie gerade erforschen.

Sonarkarte }
Laras PDA kann benutzt werden, um einen Impuls auszusende

welcher ein 3D Bild ihrer Umgebung erstellt. Diese Bilder ergeben
zusammengesetzt ein vollstindigeres Bild des Gebietes. Die
Steuerunig, mit der Sie die Sonarkarte na 1g1eren kénnen, befin
51ch auf dem Bildschirm. p’ ¢

PP~;‘
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kundarwaffe aus ihrem Waffenlager aus,
ternative zu Ihren Pistolen

egenstinde in Laras Inventar, sei es
1, oder Schlisselobjekte, die sich
efinden.

ollten Sie einmal nicht weiter wissen, greifen sie auf die Hilfe zu,
. . . . L .

- von der Sie einen Tipp oder eine ausfithrlichere Aufgabe erhalten

en, um weiterzukommen.

buch
- erhalten Sie alle weiteren Informationen zur 6értlichen

chichte iiber antike Mythologie, bis hin zu Charakteren und
ausforderungen, denen Sie auf Threm Weg begegnen.

o -
aupl rneut besuchen
N 3 &nteuer um diese Option freizuschalten und es

ermoglichen, wichtige Gegenstinde einzusammeln, die Sie
ersten Besuch iibersehen hat.

ATZE
Laufe Ihrer Abenteuer finden Sie in Tomb Raider: Underworld
i ~_ zahlreiche Schitze und Reliquien. Sorgen Sie also dafiir, dass Lara
J die Spielwelt genau untersucht. Sie konnen an einen bereits
_“ ;‘ beguchten Schauplatz zuriickkehren, um dort noch einmal nach
Attefakten oder Schitzen zu suchen. Haben Sie ein entsprechendes
’O&kt entdeckt, wird es automatisch gespeichert.

!
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Mochten Sie ein Spiel iiber das Haupt- o‘dc
e Wihlen Sie die Option "Spiel laden".
e Markieren Sie den gewiinschten Spielstand.

Anmerkung: Das Spiel speichert Ihren Spielfortschritt s.,wo r
am Anfang eines jeden Kapg;& Diese gespei
Daten werden im Ment unter 'Laden' neben
erscheinen, die sie manuell gespeichert hab
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5 icherheit und Gesundheit, die Sie vor Benutzung dieser
en ﬂj verstanden haben sollten.

AHMEN WAHREND DER BENUTZUNG

hirm. Setzen Sie sich in ausreichendem Abstand vor den Bildschirm,
s die Lange des Kabels erlaubt.

rspiel vorzugsweise auf einem kleinen Bildschirm.

e miide sind oder wenig geschlafen haben.

einem gut beleuchteten Raum.

puterspielen stiindlich eine Pause von 10 bis 15 Minuten ein.

'

WARNUNG VERMEIDEN SIE SCHADEN AN IHREM FERNSEHGERAT
” - Die Software ist nicht zur Nutzung mit allen Fernsehgeréten und Bildschirmen geeignet. Einige Fernsehgeréte,
- insbesondere Front- oder Riickprojektionsgerate und Plasmaschirme, kénnen durch Videospiele beschadigt
werden. Statische Bilder oder Abbildungen, die wahrend des normalen Spielens (oder bei Benutzung der
- Hold- oder Pause-Funktion) angezeigt werden, kénnen die Bildrohre dauerhaft beschédigen oder sich auf dem
: ildschirm ,.einbrennen®. Dadurch erscheint dauerhaft ein Schatten des statischen Bilds, auch wenn nicht
spielt wird. Priifen Sie, ob eine sichere Benutzung von Video-/Computerspielen auf Ihren Geraten méglich
lagen Sie dazu immer im Handbuch lhres Fernsehgerats oder Bildschirms nach, oder wenden Sie sich
an den Hersteller.

 Sie das Benutzerhandbuch sorgfaltig durch, um eine korrekte Benutzung sicherzustellen. Legen Sie die
mmer mit der Datenseite nach unten in die/den Konsole/PC ein. Beriihren Sie nicht die Oberflache
VD. Halten Sie sie seitlich fest. Vermeiden Sie Schmutz und Kratzer auf der CD/DVD. Sollte die
tzt sein, wischen Sie sie vorsichtig mit einem weichen und trockenen Tuch ab. Lagern Sie
ir@\léhe von Warmequellen, und setzen Sie sie nicht direktem Sonnenlicht oder
Feuchtigkeit aus. Verwenden Sie keine CD/DVD, die Risse aufweist, gewélbt oder unregelmaBig
ist bzw. mit Kleber repariert wurde, da es dadurch zu Fehlfunktionen oder Schaden an der/dem
Konsole/PC kommen kann.

ERKLARUNG ZUM SCHUTZ GEISTIGEN EIGENTUMS UND ZUR BESCHRANKTEN
GEWAHRLEISTUNGSHAFTUNG DURCH EIDOS
ider: Underworld © Eidos Interactive Ltd. 2008. Developed by Crystal Dynamics Inc. Published
s Interactive Limited. Tomb Raider, Tomb Raider: Underworld, Crystal Dynamics, the Crystal
yi ics logo, Eidos, and the Eidos logo are trademarks of Eidos Interactive Ltd. Uses Bink Video.
Copyright © 1991-2008 by RAD Game Tools, Inc. All other trademarks are the property of their
respective owners. All rights reserved.

Eidos and the Eidos logo are trademarks of the Eidos Group of Companies. All rights reserved.

*
Dieses Softwareprodukt ist urheberrechtlich geschiitzt. Das bedeutet, dass Sie es nur vertragsgemaB
- ‘ nutzen, nicht aber kopieren diirfen. Insbesondere diirfen Sie nicht

- das Softwareprodukt ganz oder in wesentlichen Teilen vervielfaltigen;
- das Handbuch zum Softwareprodukt ganz oder in Teilen kopieren;
- den Kopierschutz umgehen;

das Softwareprodukt ausstrahlen, 6ffentlich vorfiihren, tiber das Internet, tiber Kabel und/oder sonstiges
. Telekommunikationsmittel verbreiten;

= S'ﬁwareprodukt in Spielhallen nutzen;
- die Benutzung des Softwareprodilkts gegen Entgelt anbieten;
- 1‘ f'twa’reprogukt - gegen Entgelt vorfiihren; Lt
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Hil S AUF DE OP
Dieses Soﬂwa"oa
Eidos Interactive Limited, Wimbledon Bndge H
. HIN
Soweit dem Erwerber der Produkte hierdurch keine ugzumutlgren Nach
Interactive (“Eidos”) das Recht vor, jederzeit und ohne Vorankiindigu
Verbesserungen oder sonstige Anderungen an dem Produkt vorzunehmen
Handbuchs, seiner Qualitét, Tauglichkeit oder Eignung fiir einen bestim
noch eine Zusicherung ab, es sei denn, es ist ausdricklich etwas
Personen und Unternehmensbezeichnungen in dieser Veréffentli
Ahnlichkeit mit lebenden Personen oder Unter

-3 GEWAHRLEISTUNGSANS

Soweit Sie das vorliegende Produkt tiber einen Vertriebspartner von
haben, haben Sie gegentiber Eidos keine direkten Gewéhrlelstungsan i
Mangelrechte. Die Haftung von Eidos aufgrund Produkthaftungsrechts bleib

HOTLINE UND TECHNISCHER SUPPOR‘? ge -

&

Sie sich mit unserer Helpline in Verbindung:
Die Helpline erreichen Sie Montag bis Samstag von 10.00 bis 22.00 (auBer an gesetzl

Um Ihnen schnellstmdéglich Hilfe leisten zu kénnen, bitten wir Sie, samtliche relevante
Rechner betreffen, bereitzuhalten. Bitte notieren Sie sich folgerﬁe Daten, bevor Sie un
Betriebssystem, Prozessor, Hauptspeicher, Mainboard, Grafik- und Soundkarte. Auss
die installierten Treiber-Versionen fiir die Grafik- und Soundkarte zu notieren. Diese

Programm ,,DXDIAG*. Um ,,DXDIAG* aufzurufen gehen Sie bitte wie folgt

o Klicken Sie auf "Start" in der Taskleiste und anschlieBend auf "Ausfii
* Geben Sie "dxdiag" (ohne Anflihrungszeichen) ein und klicken Sie auf OK.
¢ Im darauffolgenden Fenster finden Sie alle relevanten Informationen.
Online-Angebot:
Unsere Eidos-Helpline finden Sie unter: http://www.eidoshelpline.de
Hilfe zu technischen Problemen erhalten Sie unter: http://techsupport.eidos.de
Informationen Uber Eidos erhalten Sie unter: http://www.eidos.com
Registrierung fir den Eidos-Newsletter unter: http://www.eid b.de/r ter

DEUTSCHLAND:
Spielerische Hotline: 0900-1-839 582 (€ 1,86/Minute Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)
(bei Fragen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Lésungshilfen sowie Cheats etc.)

&
3
>»
Technische Hotline: 0900-1-839 572 (€ 1,86/Minute Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)
(bei Fragen zu technischen Problemen mit den Produkten wie Grafikfehler, Soundfehler, Abstiirze etc.) t
-
‘§

OSTERREICH:
Spielerische Hotline: 0900 - 400 895 (€ 1,80/Minute Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)
(bei Fragen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Lésungshilfen sowie Cheats etc.)

Technische Hotline: 0900 - 400 894 (€ 1,80/Minute Festnetz, ggf. andere Preise Mobllfunk)
(bei Fragen zu technischen Problemen mit den Produkten wie Grafikfehler, Soundfehler

SCHWEIZ: ﬂ\‘
Spielerische Hotline: 0900 - 220 222 (CHF 4,23/Minute Festnetz, ggf. andere Preise ilfunk)
(bei Fragen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Lésungshilfen sowie Cheats etc.,

Technische Hotline: 0900 - 770 771 (CHF 4,23/Minute Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)
(bei Fragen zu technischen Problemen mit den Produkten wie Grafikfehler, Soundfehler, Abstiirze etc.)
=

Mlnderjahrlge bendtigen die Zustimmung eines Erziehungsberechtigten, um diese koster
Py i Serviceangebote in Anspruch ne men zu kénnen. R

;ﬂe Preise beziehen sich auf Anrufe aus dem Festnetz )
Handbuches Die Kosten zu

C .,‘i
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